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INTRODUCCIÓN

• MOTIVOS POR LOS QUE DECIDIMOS IMPLANTAR UN 
HUERTO URBANO 

• DECISIÓN DE DONDE IMPLANTARLO 

• USUARIOS A LOS QUE SE ENFOCA EL PROYECTO 



DESIGN THINKING

● ENCUESTAS

● CONCLUSIONES



DESIGN THINKING: Identificar problemas

● PROBLEMAS A RESOLVER
● IDEAR UNA SOLUCIÓN



DESIGN THINKING: Soluciones principales

• APLICACIÓN MÓVIL

• SISTEMA DE RIEGO AUTOMÁTICO

• UBICACIÓN



HUERTAPP

















SISTEMA DE RIEGO

● BOMBA

● ELECTROVÁLVULAS

● RELÉ TEMPORIZADOR

● LÍNEA PRINCIPAL

● LÍNEAS DE 

DISTRIBUCIÓN

● GOTEROS



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

● ACCESO SIMPLE  MEDIANTE LA HUERTAPP

● VARIEDAD DE PRODUCTOS SEGÚN PETICIÓN DE 
USUARIOS

● CONOCIMIENTO DE LA PROCEDENCIA Y TRATO DEL 
PRODUCTO


