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1. PRESENTACIÓN

• En el ayuntamiento de Vigo están identificadas 
28.500 mascotas, de las cuales 25.861 son 
perros. Lo que acaba por originar la necesidad 
de mas espacios de uso para mascotas.



¿Por qué un parque? 

• Por la escasa existencia de 
zonas de recreo animal.  

• Nos centramos en los perros 
son la mascota mas común.

• Uso de cualquier persona y con 
capacidad de implementación 
en cualquier lugar. 

• No es  un simple parque. 



2. METODOLOGÍA PARA LLEGAR A LA 
SOLUCIÓN

• DESIGN THINKING: metodología para 
desarrollar la innovación centrada en las 
personas. 



DESIGN THINKING

• Basándonos en:

–Comprender y observar al usuario.



DESIGN THINKING

– Generar un usuario tipo: a través del estudio de 
las encuestas.



DESIGN THINKING

– Construír un prototipo: a través de la utilización 
del tablero en Trello con la aportación de ideas de 
cada uno de los miembros del grupo.



DESIGN THINKING

–Diseño del prototipo.



3.ENCUESTAS Y PROBLEMAS 
ENCONTRADOS

- Creación de 
encuestas para 
conocer las 
distintas 
opiniones de la 
gente.



• Inconvenientes 
encontrados:

– Falta espacio de uso 
exclusivo canino.

– Necesidad de un 
sistema de recogida 
de excrementos.



4. LEYES A TENER EN CUENTA

• Artículo 337 del Código Penal

• Artículo 337 del Código Penal

• Ley 1/1993 de 13 de abril de Protección de 
animales domésticos y salvajes en cautividad.



5. ESPACIOS

• Jardín

- Zona verde al aire libre

-Zona cubierta



5. ESPACIOS

• Zona de entrenamiento

-Entrenamiento
-Juegos
-Cursos de formación

• Establecimientos

-Servicios Mascotas
-Servicios Dueños



5. ESPACIOS

• Ideas de Diseño

-Creación de zona verde

-Espacio de confort

-Beneficio para la ciudad



6. AMPLIACIÓN FUTURA

• ROBOT RECOGE EXCREMENTOS.



6. AMPLIACIÓN FUTURA

• AMPLIACIÓN DE LAS ZONAS COMERCIALES.

RESIDENCIA
CANINA

PARKING

ÁREA 
COMPETICIONES

AMPLIACIÓN 
ZONA COMERCIAL



6. AMPLIACIÓN FUTURA

• SERVICIO DE CUIDADO 
DIARIO (durante las 
jornadas de trabajo).



7. BLOG



8. CONCLUSIONES

• Necesidad de 
parque canino en 
zona urbana



• Un lugar en el que 
puedas disfrutar con tu 
perro.



“GUAU, ¡QUÉ PROYECTO!”


